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mer Kacper Bartnik

owalo wraz z nastepujacymi epokami. Zauwazony
trend sklania do refleksji nad ponizszymi pytaniami:

Podejécie do zagadnienia kompozycji plaskiej ewolu-

Czy w naszej epoce wylania sie odrebny trend w zasa-
dach tworzenia kompozycji?

Czy jednak, w zakresie kompozycji nastepuje sta-
gnacja, przejawiajaca sie powielaniem odkrytych juz
schematéw kompozycyjnych?

Czy zastosowanie tradycyjnych technik kompozycyj-
nych ma pozytywny wplyw na postrzeganie wspdlcze-
snych dziel?

Warto réwniez wspomnie¢ o nowych mediach, wirod
ktorych wyréznia sie rysunek cyfrowy, fotografia cyfrowa
czy dziela tworzone przez sztuczna inteligencje. Niewatpli-
we sg one jedna z determinant aktualnych trendéw kompo-
zycyjnych. Szczegbélne znaczenie zyskuje rozwodj sztucznej
inteligencji, ktéra wywiera wplyw na sztuke, co wzbudza
potrzebe kontemplacji w kontekscie zastosowanych przez
nig metod.
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Celem niniejszego artykulu jest usys-
tematyzowanie i zdefiniowanie wspdt-
czesnej koncepcji kompozycji plaskiej,
a nastepnie przedstawienie jej typolo-
gii, przyczyn i skutkow oraz dokonanie
analizy istniejacych zrédel i przykia-
doéw. Artykul ma charakter przegladowy,
co oznacza, ze nie wprowadza nowych
teorii, lecz porzadkuje dotychczasowe
podejécia, ukazujac ich zastosowanie
w aktualnych kontekstach artystycz-
nych. Szczegblna uwage posSwiecono
zestawieniu tradycyjnych schematéw
kompozycyjnych z praktykami wspol-
czesnych twoércéw wizualnych oraz al-
gorytmoéw sztucznej inteligencji.

Struktura artykulu zostala podzie-
lona na trzy czeSci. Pierwsza z nich
przedstawia trendy i schematy kompo-
zycyjne powstale w obecnych czasach.
W drugiej czesci oméwione zostaly za-
stosowania tradycyjnych technik kom-
pozycyjnych we wspolczesnej sztuce.
Trzecia cze$¢ po$wiecona zostala bada-
niu kompozycji obrazéw generowanych
przez sztuczng inteligencje, z uwzgled-
nieniem zastosowania takich narzedzi
jak Midjourney czy Stable Diffusion.
Calo$¢ zwiencza refleksja nad aktualna
rola kompozycji plaskiej w dobie roz-
woju technologii cyfrowych i sztucznej
inteligencji oraz nad kierunkami, ktére
wymagaja dalszego zbadania.

Aktualne zabiegi kompozycyjne
Wspdlczesne podejscia do kompozycji
plaskiej sa niezwykle zréznicowanie,
co wynika z silnej globalizacji, braku
jednego kanonu sztuki oraz powszech-
nego dostepu do réznych mediow.
ArtySci na calym $wiecie w swoich dzie-
lach wykorzystuja réznorodne techniki
kompozycyjne, ktore powstaly lub zo-
staly zmodyfikowane w ostatnich deka-
dach. W procesie tym czerpia zaréwno
z do$wiadczen dawnych mistrzow, jak
i z nowoczesnych eksperymentow.

1. Format obrazu — w erze sztuki cyfrowej
istnieje niemal nieograniczona swobo-
da w wyborze wymiaréw obrazu. Pomi-
mo tej wolnosci, pewne media cyfrowe
wprowadzily specyficzne standardy for-
matdw. Przykladem moze by¢ platforma
Instagram, ktoéra wymusza na uzytkow-
nikach publikacje prac m.in. w formacie
1:1[2]. Wybdr formatu odgrywa kluczowa
role w odbiorze dziela przez widza i jest
jedna z pierwszych decyzji kompozycyj-
nych, ktore podejmuje artysta.

a. Kwadrat (1:1) — w sztuce cyfrowej for-
mat kwadratu jest czesto uzywany do
przedstawiania ikon lub symboli. Kom-
pozycja na takim formacie jest spe-
cyficzna i stawia pewne ograniczenia.
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Przykladem moze by¢ zastosowanie zasady troj-
podzialu, ktéra w kwadracie dzieli kadr na dzie-
wie¢ réwnych czedci, czy tradycyjna kompozycja
trojkatna, ktorej linie biegna wzdluz przekatnych
kwadratu, przecinajacych sie pod katem prostym.

b. Tradycyjne i wspotczesne formaty telewizyjny (4:3,
16:9) — pierwsze filmy byly tworzone w propor-
cjach 4:3, ktore przez dlugi czas byly standardem
w przemy$le filmowym i telewizyjnym. Wraz
z rozwojem technologii ekrany telewizoréw oraz
monitoréw komputerowych zostaly poszerzo-
ne, wprowadzajac jako nowy standard proporcje
16:9, ktore obowiazuja do dzis [3]. Tworzenie dziel
w tych proporcjach jest szczegélnie istotne, gdy
maja one by¢ wy$wietlane na ekranach telewizyj-
nych lub komputerowych, co eliminuje koniecz-
nos¢ stosowania czarnych pasow, ktore pojawiaja
sie, gdy obraz jest skalowany do innych formatow.

mer Kacper Bartnik | Wspotczesne zasady kompozycji ptaskiej

Ryc. 1Uktad barokowy oraz trojpodziat w formacie 1:1.
Zrodto: Opracowanie wiasne.

C. Obraz panoramiczny (wiekszy niz 16:9, np. 21:9) — for-
mat szerokoekranowy, powszechnie stosowa-
ny w kinematografii zaréwno tradycyjnej, jak
i cyfrowej [4]. Wprowadzenie tego formatu do sta-
tycznego obrazu wzmacnia jego filmowy charak-
ter, zwlaszcza przy zastosowaniu kaszet (czarnych
paséw) na dole i gorze obrazu, ktore dodatkowo
zmniejszaja jego wysoko$é. W takim formacie li-
nie tréjpodzialu sa znacznie bardziej oddalone od
siebie, co wplywa na kompozycyjne decyzje.

2. Asymetria — od okresu baroku mozna zaobser-
wowaé stopniowe odejscie od symetrycznych
i centralnych ukladéw, cho¢ dopiero rozwoéj
fotografii i opracowanie zasady trbjpodzialu
przyczynily sie do uznania asymetrycznej kom-
pozycji za wspdlczesny standard. Uklady asy-
metryczne sa postrzegane jako mniej oczywiste
i bardziej spontaniczne, co jest istotne w budowa-
niu immersyjnej narracji wizualnej [5].

3. Umiejscowienie linii horyzontu — badania przepro-
wadzone w 2014 roku przez japonskich i zachod-
nich naukowcéw wykazaly, ze pomiedzy XVII
a XIX w. linia horyzontu w europejskim malar-
stwie pejzazowym byla najcze$ciej umieszczana

Ryc. 2 Uktad barokowy oraz tréjpodziat w formatach 4:3 oraz 16:9. Zrodto: Opracowanie wiasne.
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w dolnych partiach kadru (40-50%). Praktyka ta
mogla wynika¢ z renesansowego kanonu, ktory
sugerowal, aby punkt zbiegu perspektywy znajdo-
wal sie na wysokosci linii wzroku obserwatora [6].
W XIX wieku zaobserwowano znaczgce przesu-
niecie linii horyzontu ku gébrnym partiom kadru
(60%), co mozna powiaza¢ z zakonczeniem izola-
cji Japonii i wplywem jej kultury na Europe. W ja-
ponskich pejzazach tego okresu linia horyzontu
byla zazwyczaj umieszczana w gérnej czesci ob-
razu [7]. Warto rowniez zauwazy¢, ze XIX wiek to
czas wzmozonego stosowania zasady tréjpodzialu,
wedlug ktorej dwie poziome linie przecinajg obraz
w okolo 30% i 60% jego wysokosci [8]. Umiejsco-
wienie linii horyzontu jest decyzja, ktora wplywa
m.in. na to, czy wazniejszym elementem kompo-
zycji jest niebo, czy teren.

4. Widok z perspektywy pierwszoosobowej (ang. FPV) —
chociaz ten sposob kadrowania byl sporadycz-
nie wykorzystywany w filmie i malarstwie, jego
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Ryc. 3 Uktad barokowy oraz trojpodziat w formacie 21:9.
Zrodto: Opracowanie wiasne.

szerokie spopularyzowanie nastapilo wraz z roz-
wojem gier komputerowych. Technika ta polega
na budowaniu sceny w taki sposéb, aby odbiorca
mial wrazenie, ze patrzy na Swiat oczami postaci,
€O wzmacnia wrazenie uczestnictwa w narracji.
Efekt ten mozna osiagnaé przez umieszczenie ele-
mentdw ciala, takich jak dlonie czy nogi, w bardzo
bliskim planie, co poteguje poczucie immersji.

5.Kontrasty barwne — wspoélczesna sztuka kontynuuje
tradycje impresjonistow, wykorzystywania kon-
trastowych plam barwnych do budowania kompo-
zycji. Obecnie popularne sa m.in. kontrasty tem-
peraturowe, polegajace na zestawieniu cieplych
i chlodnych barw, oraz kontrasty koloréw dopel-
niajacych, czyli barw umiejscowionych po prze-
ciwnych stronach kola barw [9].

6. Metoda diagonalna — schemat kompozycyjny opra-
cowany przez Edwina Westhoffa w 2006 roku,
polegajacy na poprowadzeniu z kazdego rogu

OJapanese

B European

1850-99 1900-49 1950-99

Time Period

Ryc. 4 Zmiany pozycji linii horyzontu w europejskim i japoriskim malarstwie pejzazowym w latach 1600-1999.
Zrodto: Nand K, Masuda T, Senzaki S,, Ishii K, Examining cultural drifts in artworks through history and development: cultural comparison
between Japanese and western landscape paintings and drawings, Frontiers in Psychology, ,Frontiers in Psychology”, 1041, 2014, s. 4.
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Rys. 5 Przyktad wspotczesnego zastosowania perspektywy pierwsz
osobowej. Stefan Koidl, Morning dawn (2021).

Zrodto: instagram.com/p/CVS8ugRoDLU/?fbclid=IwY2xjawEdozs!
RuA2FIbQIXMAABHZaws1-2WW4vcXVvFeYMICDFD52H6qZfTUPBIrM85R
iYS_ssehaCwmgWg_aem_MwMQwolAdek3fHpxiohcsa.

obrazu linii diagonalnej pod katem 45°. Dzieki
umieszczaniu istotnych elementéw kompozycji
na powstalych diagonalnych kierunkach kom-
pozycja zyskuje na dynamizmie. Schemat zostal
rozpowszechniony m.in. dzieki firmie Adobe, kto-
ra wykorzystala ten sposéb kadrowania w swoim
programie Lightroom [10].

Zastosowanie tradycyjnych zabiegow

kompozycji przez wspatczesnych artystow
W XXI wieku, obok tradycyjnych dziedzin sztuki
plaskiej, znaczna popularnosé zdobylo malarstwo
cyfrowe (ang. digital painting). Ta nowoczesna
forma artystyczna polega na tworzeniu obrazéw
cyfrowych przy uzyciu m.in. oprogramowania
graficznego oraz tabletu graficznego, podlaczo-
nego do komputera. Umozliwia ona na wprowa-
dzanie nieograniczonych poprawek, co pozwala
na dowolne manipulowanie kompozycja. Aby
sprawdzi¢, czy wspdlcze$ni artySci dzialajacy
w tej innowacyjnej dziedzinie wykorzystuja tra-
dycyjne zasady kompozycji plaskiej, poddano
analizie zwycieskie i wyr6znione prace z konkur-
s6w organizowanych przez wiodacy portal Artsta-
tion.com, oceniajac je pod katem zastosowanych
zasad kompozycyjnych.

Praca konkursowa Aureliana Ranteta wyroz-
nia sie zastosowaniem zaawansowanych technik
kompozycyjnych. Autor opieral sie na kilku kla-
sycznych schematach, takich jak zloty podzial,
uklad tréjkatny oraz metoda diagonalna. Ilustra-
cja zawiera co najmniej dwa gléwne punkty zain-
teresowania — posta¢ zamachowca oraz dowodcy,
ktory jest jego celem. Dowddca zostal wyrdzniony
przez umieszczenie go w obszarze centrum kadru
oraz na przekatnej, a takze poprzez zamkniecie go
w okregu utworzonym przez sylwetki straznikow.
Dodatkowo do tego celu wykorzystano kontrast
temperaturowy — niebieskie piéra helméw na

mer Kacper Bartnik | Wspotczesne zasady kompozycji ptaskiej

tle piasku oraz linie poprowadzong z reki strzel-
ca. Wzrok widza naturalnie kieruje si¢ réwniez
ku zamachowcom, strategicznie umieszczonym
w mocnych punktach wszystkich zastosowa-
nych schematéw kompozycyjnych, co podkresla
ich obecnos¢ na pierwszym planie. Kompozycja,
mimo pozornego chaosu, zostala starannie zapla-
nowana, co wida¢ w silnych liniach naprowadza-
jacych, ktére wzmacniaja immersyjno$¢ narracji.
Uzycie szerokiego kadru dodaje do dziela filmo-
wosci oraz umozliwia umieszczenie wielu ele-
mentdéw wizualnych w poziomie.

Kolejnym przykladem zlozonej kompozycji,
docenionej przez jury, jest praca artysty o pseudo-
nimie ,Peng Lu”. Ilustracja ta charakteryzuje sie
asymetrycznaidynamicznastruktura, ktérajedno-
cze$nie jest starannie zrbwnowazona. Dynamizm
zostal wprowadzony przez liczne diagonalne linie
i przekatna, z ktorych wiekszo§¢é prowadzi wzrok
widza ku prawej dolnej czesci kadru, gdzie znajdu-
ja sie postacie (czerwone i niebieskie linie, rys. 7).
Aby zachowaé harmonie, autor zdecydowal si¢ na
umieszczenie latajacych stworzehn po przeciwnej
stronie przekatnej wzgledem gléwnych bohate-
roéw. Dodatkowo balans zostal wsparty przez ma-
sywna konstrukcje, ktorej krawedzie prowadza
wzrok w lewa strone kadru (zielone linie, rys. 7).
Wrazenie glebi uzyskano dzieki zastosowaniu sil-
nej perspektywy powietrznej oraz elementéw re-
poussoir w postaci rozmytej skaly i lancucha.
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Ryc.6 Analiza kompozycji zwycieskiej pracy (2023) w konkursie ,Medieval: Back and Forth” w kategorii Keyframe Design, organizowanego
przez Artstation.com, autorstwa Aureliena Ranteta. Zrodfo: Opracowanie wtasne na podstawie: cdna.artstation.com/p/media_assets/

imges/images/001/065/434/large/Frame4.jpg?1681059442.

Przykladem dziela z dynamiczna symetria
jest ilustracja wykonana przez Tiaga Souse.
Kompozycja opiera sie na metodzie diagonalnej,
z dwiema gléwnymi postaciami rozmieszczo-
nymi na pionowej osi symetrii. Aby urozmaicic
symetryczny uklad, autor zréznicowal elementy
po obu stronach kadru oraz wprowadzil drobne
zmiany w detalach, takich jak wlosy glownej bo-
haterki czy draperia.

Do rycerza, umieszczonego na dole ka-
dru, prowadza dodatkowe linie naprowadza-
jace, stworzone przez suknie kobiety, miecz
oraz martwego konia (czerwone linie, rys. 8).
Wzrok widza przyciaga rowniez o$wietlenie, ktore
eksponuje stroje postaci oraz kielich.

Na przelomie XX i XXI wieku powstalo wie-
le wybitnych filméw, ktérych kadry filmowe
otrzymywaly nominacje do prestizowych na-
grod za najlepsze zdjecia. W filmie "Gladiator"
w rezyserii Ridley'a Scotta, ktorego zdjecia
wykonal John Mathieson, mozna zauwazy¢
liczne kadry zbudowane na bazie zlotego po-
dzialu, co jest $wiadomym nawiazaniem do kla-
sycznej kultury, na ktorej oparty zostal scena-

riusz filmu. Film ten zdobyl uznanie krytykow,
a Mathieson otrzymal za swoja prace nominacje
do Oscara [11].

,Diuna” w rezyserii Denisa Villeneuve'a, z na-
grodzonym Oscarem Greigiem Fraserem jako
autorem zdjeé, jest kolejnym przykladem filmu,
w ktérym zastosowano klasyczne zasady kompozy-
cji. Kadry ,Diuny” wyrdzniaja sie wykorzystaniem
licznych linii naprowadzajacych oraz tréjkatnych
form. Bardzo szerokie proporcje kadru wzmacniaja
estetyke przedstawionych krajobrazow.

W XXI wieku ma miejsce takze dalszy roz-
woj fotografii dziennikarskiej, ktéra doku-
mentuje czesto trudne i kontrowersyjne te-
maty. Najlepsze z tych prac sa nagradzane
w miedzynarodowych konkursach, takich jak
World Press Photo. W tych konkursach oce-
nie podlegaja zaréwno wartosci przekazywa-
ne przez fotografie, jak i jej kompozycja [12].
Ze wzgledu na dynamiczny charakter scen
uchwyconych przez fotoreporterdw, poprawne
skomponowanie kadru stanowi wyzwanie, co po-
woduje, ze wiele z tych prac opiera sie na jednym
gléownym schemacie kompozycyjnym.
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Powyzsze analizy wskazuja, ze tradycyjne
zasady kompozycji plaskiej wciaz sa obecne
w dzielach wspodlczesnych twércow wizualnych.
Analiza cyfrowych ilustracji wykonanych przez
profesjonalnych artystow wykazala, ze tradycyjne
techniki kompozycyjne nie tylko pozostaja w uzy-
ciu, ale rowniez podlegaja dalszemu rozwojowi.
Niektdre z tych prac zawieraja polaczenie kilku
schematéw kompozycyjnych jednocze$nie. Wyso-
kie miejsca w konkursach, jakie zdobyly, swiadcza
o potrzebie tworzenia immersyjnych dziel o roz-
budowanej kompozycji, co osiagnieto poprzez po-
laczenie tradycyjnych zabiegdw malarskich z fil-
mowymitechnikamikadrowania. Filmografiaoraz
fotografia kontynuuja tradycje zapoczatkowana
na poczatku XX wieku, w ktorej ujecia kompono-
wane sa w spos6b nawiazujacy do klasycznych za-
sad kompozycji plaskie;j.

Tradycyjne techniki kompozycji ptaskiej
a sztuczna inteligencja

Wspdlczesnym, nowatorskim osiagnieciem ludz-
kosci jest stworzenie zaawansowanej technologii
komputerowej, ktéra potrafi generowaé dziela
wizualne na podstawie krotkich opiséw dostar-
czonych przez uzytkownika. Pierwsze algorytmy
sztucznej inteligencji wspierajace artystow poja-
wily sie jeszcze w drugiej polowie XX wieku, a ich
gléwnym celem byla modyfikacja projektéw stwo-
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Ryc. 7 Analiza kompozycji wyrdznionej pracy (2022)
w konkursie ,Dragon’s Rise: The Forgotten Realms”
w kategorii Keyframe Design, organizowanego
przez Arstation.com, autorstwa Peng Lu.

Zrodto: Opracowanie wtasne na podstawie:
cdnb.artstation.com/p/media_assets/images/
images/000/948/119/medium/frame_01.
jpg?1660394540.

rzonych przez ludzi. Poczatek rozwoju obecnej
generatywnej sztucznej inteligencji datuje sie na
rok 2014, kiedy to rozpoczeto prace nad struktu-
rg uczenia maszynowego zwang GAN (Generative
Adversarial Networks). Kolejne lata przynosily
coraz bardziej zaawansowane algorytmy, ktoére
byly trenowane na bazach danych zawierajacych
liczne dziela sztuki. W 2021 roku laboratorium
OpenAl wprowadzilo na rynek oprogramowanie
Dall-E, algorytm zdolny do tworzenia obrazéw na
podstawie tekstowych opiséw uzytkownikéw.
Obecnie dostepnych jest wiele innych mo-
deli i aplikacji, w tym Midjourney, Adobe Fi-
refly oraz Stable Diffusion [13]. Powszechna
dostepnos¢ tych algorytméw przyczynila sie
do wzrostu popularnosci sztuki generatywnej,
co jednocze$nie wywolalo liczne kontrowersje
i protesty. Jednym z najwiekszych byl bojkot ar-
tystow, ktory rozpoczal sie w 2022 roku na plat-
formie Arstation.com, w ramach ktérej uzytkow-
nicy moga udostepnia¢ swoje prace wizualne oraz
prowadzié¢ portfolia. Uzytkownicy protestowali
przeciwko publikowaniu na tej stronie obrazéw
stworzonych przez sztuczng inteligencje oraz do-
magali sie zakazu wykorzystywania ich prac do
trenowania algorytmoéw [14]. Poza mozliwoscia
wprowadzania wlasnych opisow, uzytkownik cze-
sto moze wybra¢ z kilku predefiniowanych sty-
16w, w jakich obraz zostanie wygenerowany przez
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f Ryc. 9 Analiza kompozycji kadréw z filmu ,Gladiator” (2000),
w rezyserii Ridley'a Scotta. Zrodto: Opracowanie wtasne
na podstawie: youtube.com/watch?v=KMcWh4nWgBE.

f Ryc. 8 Analiza kompozycji zwycieskiej pracy (2019) w konkursie
The Legend of King Arthur” w kategorii Keyframe Design, orga-
nizowanego przez Artstation.com, autorstwa Tiago Sousy.
Zrodto: Opracowanie wtasne na podstawie: cdna.artstation.
com/p/media_assets/images/images/000/433/714/lar-
ge/04_holy-grail_final jpg?1560002668.

Ryc. 10 Analiza kompozycji kadrow z filmu ,Diuna” (2021), —»
w rezyserii Denisa Villeneuve'a. Zrodto: Opracowanie
wtasne na podstawie: youtube.com/watch?v=m1LHXV49zn8.

Ryc. 11 Analiza kompozycji
fotografii (2022) autorstwa
Mai Levi.

Zrodto: Opracowanie wtasne
na podstawie: apnews.
com/article/2022-photos-
-0f-the-year-928cfe1089c-
6969527941c1310ad932att.

n
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Ryc. 12 Analiza kompozycji fotografii (2022) autorstwa

Ebrahima Noroozi. Zrodto: Opracowanie wtasne na podstawie:

apnews.com/article/2022-photos-of-the-year-928cfe1089c-
‘ 6969527941C1310ad932a4.

f Ryc. 13 Analiza kompozycji fotografii (2020) autorstwa
Manisha Swarupy. Zrodto: opracowanie wtasne na
podstawie: apnews.com/article/ap-photos-2020-virus-ra-
cial-injustice-2dffd369c407c5b313f3db0c1fa35377.
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sztuczng inteligencje. Do najpopularniejszych na-
leza style realistyczne, inspirowane malarstwem
impresjonistycznym, technika olejna oraz sztuka
cyfrowa [15].

W ramach analizy technik kompozycyjnych
stosowanych przez sztuczna inteligencje wyge-
nerowano sze$¢ obrazéw o realistycznej stylisty-
ce i proporcjach 16:9, na podstawie nastepuja-
cych opisow:

1. Create a landscape painting (Stworz ob-
raz pejzazowy).

2. Create a painting based on a XV century
renaissance composition. Raphael and Da
Vinci style (Stworz obraz opierajacy sie
o XV wieczna renesansowa kompozycje.
Styl Rafaela i Da Vinciego).

3. Create a painting based on a XVI and XVII
century baroque composition. Caravaggio
style (Stworz obraz opierajacy sie o XVI
i XVII wieczna barokowa kompozycje.
Styl Caravaggia).

Trzy z tych obrazéw zostaly stworzone przez al-
gorytm Midjourney, a pozostale trzy przez darmo-
wa strone Img2Go.com, wykorzystujaca algorytm
Stable Diffusion.

Pierwszy obraz pejzazowy opiera sie na trady-
cyjnej kompozycji trojkatnej, ktorej glowna linia
pionowa przechodzi przez budynek stanowiacy
glowny element kompozycji. Kompozycja jest
asymetryczna, z istotnymi elementami (slonce,
najwyzsze wzgorze, budynek) umiejscowionymi
po prawej stronie kadru. Réwnowaga asymetrycz-
na zostala osiagnieta dzieki dodaniu drzewa po
lewej, skrajnej stronie kadru. Do budynku pro-
wadza linie naprowadzajace, utworzone przez
drogi, linie wzgorza oraz $wiatla (zielone linie na
rysunku ryc. 14). Linia horyzontu polany znaj-
duje sie w dolnej cze$ci kadru, natomiast linia
gor w gornej czesci kadru (zlote linie na ryc. 14).
Ponadto, w kompozycji zastosowano zloty po-
dzial, widoczny w proporcjach odleglosci od kra-
wedzi kadru do linii horyzontu goér lub polany
oraz w odleglo$ciach miedzy tymi liniami. Kom-
pozycja wykorzystuje rowniez realistycznie odda-
na perspektywe powietrzna.

Ryc. 14 Analiza kompozycji obrazu
Wygenerowanego przez witryne Img2Go.com.
Zrodto: Opracowanie wiasne.
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Ryc. 15 Analiza kompozycji obrazu
wygenerowanego przez Midjourney.
Zrodto: Opracowanie wiasne.

mer Kacper Bartnik | Wspotczesne zasady kompozycji ptaskiej

Kompozycja drugiego obrazu
pejzazowego rowniez opiera sie na
asymetrycznym ukladzie trojkat-
nym, z budynkiem jako glownym
punktem zainteresowania. Linie
ukladu tréjkatnego, wraz z linia
horyzontu pagorka (dluzsza nie-
bieska linia, ryc. 15), tworza dodat-
kowy, mniejszy trojkat, w ktorym
zamknieto budynek. Widoczna
jest takze wyrazna linia Sciez-
ki, ktéra prowadzi wzrok widza
w glab kompozycji. Ilustracja od-
daje ekspresje charakterystyczna
dla impresjonistéw, co widoczne
jest w §ladach imitujacych pocia-
gniecia pedzla, nasyconych kolo-
rach oraz zabarwionych cieniach.
W kompozycji wykorzystano row-
niez perspektywe powietrzna oraz
kontrast temperaturowy.

Ilustracja wygenerowana przez
Img2Go, nawiazujaca do stylow
renesansowych mistrzéw, charak-

teryzuje sie statyczng i symetrycz-
na kompozycja. Gléwny element
obrazu stanowi postaé, ktora jest
nieco przesunieta w prawo od osi
pionowej kadru. Postacie wokol
tej centralnej postaci sa zwrocone
w jej kierunku, tworzac liczne linie
prowadzace wzrok widza. Ponadto
perspektywa linearna, realistycz-
nie odwzorowana w tej ilustracji,
koncentruje sie na tej postaci, co
dodatkowo wzmacnia jej znacze-
nie w kompozycji. Pomimo lek-
kiego przesuniecia, balans zostal
zachowany dzieki umieszczeniu
dwoéch wiez zamkowych widocz-
nych w oddali (mniejszy zielony
prostokat, ryc. 16).

Renesansowy obraz zapropono-
wany przez Midjourney cechuje
sie bardziej dynamiczna kompozy-
cja, wynikajaca z bardziej ekspre-
syjnych po6z postaci. Postaé, ktora
unosi rece najwyzej i znajduje sie
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Ryc. 16 Analiza kompozycji obrazu wyge-
nerowanego przez witryne Img260.com.
Zrodto: Opracowanie wiasne.

Ryc. 17 Analiza kompozycji obrazu wyge-
nerowanego przez Midjourney.
Zrodto: Opracowanie wtasne.
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Ryc. 18 Analiza kompozycji obrazu wygenerowanego
przez witryne Img2Go.com. Zrodto: Opracowanie wiasne.

w centrum kadru, wydaje sie by¢ kluczowym ele-
mentem kompozycji. Jest ona réwniez umiejsco-
wiona blisko postaci anioléw, symbolizujacych
strefe sacrum. Algorytm nawigzal réwniez do
charakterystycznych cech twoérczosci Leonarda
da Vinci, zamykajac niektdre postacie w trojkat-
ne formy. Calos¢, podobnie jak poprzedni obraz,
zachowuje wyrazna symetrie, ktéra zostala osia-
gnieta przez rownomierne rozmieszczenie postaci
oraz dwoch drzew po obu stronach kadru.

Obie renesansowe kompozycje zachowuja har-
monijna i wywazona strukture, wiernie odzwier-
ciedlajac kompozycje starych mistrzéw. Algoryt-
my zachowaly réwniez stonowana kolorystyke
oraz idealizacje proporcji postaci, typowe dla
tego okresu.

Obie sztuczne inteligencje réwnie wiernie od-
daly kompozycje i stylistyke charakterystyczna
dla tworczosci barokowego mistrza, Caravaggia.
Ilustracje bazuja na tradycyjnym ukladzie ba-
rokowym, pozbawionym tla i charakteryzuja sie
mocno kontrastujacym $wiatlocieniem. Wygene-
rowane obrazy zawieraja takze bardzo szczegolo-
wo odwzorowane draperie, odbicia oraz element
architektoniczny. Dzieki zastosowanym zabiegom
kompozycyjnym, najwazniejsze postacie sa latwe
do zidentyfikowania — w obrazie wygenerowanym
przez Img2Go jest to mloda kobieta po lewej stro-
nie kadru, natomiast w ilustracji stworzonej przez
Midjourney jest to posta¢ z nimbem wokét glowy.

mer Kacper Bartnik | Wspotczesne zasady kompozycji ptaskiej

Ryc. 19 Analiza kompozycji obrazu wygenerowanego
przez Midjourney. Zrodto: Opracowanie wiasne.

Powyzsze analizy dowodza, ze sztuczna inte-
ligencja potrafi wiernie odtwarzaé¢ cechy cha-
rakterystyczne dla historycznych nurtéw ta-
kich jak renesans i barok. Co istotne, opisy,
na podstawie ktérych powstaly te dziela zawie-
raly tylko podstawowe informacje i pozbawione
byly nadmiernych szczegblow, ktére moglyby
sugerowaé zastosowanie konkretnych zabiegbw.
Mimo tego, algorytmy prawidlowo rozpoznaly
kanony sztuki, korzystajac z takich technik jak
kompozycja trojkatna, symetria czy perspekty-
wa powietrzna. Nawet w przypadku, gdy algo-
rytmy nie sa bezpoSrednio instruowane o za-
stosowanie konkretnych styléw czy technik,
potrafia one tworzy¢ estetyczne dziela. Przykla-
dem tego jest wykorzystanie zlotego podzialu,
ktéry pojawil sie w jednym z analizowanych ob-
raz6w mimo braku specyfikacji dotyczacej jego
zastosowania. Jednakze, mimo tych sukcesdw,
SI napotykala réwniez trudno$ci w osiagnie-
ciu calkowicie poprawnej anatomii oraz ideal-
nych zbiegbw perspektywicznych, co wskazuje
na obecne ograniczenia technologii, ktore wyma-
gaja dalszego udoskonalania.
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Podsumowanie

Niezaleznie od przyjetego podejicia do tworzenia
kompozycji plaskiej, kazda z metod powinna da-
zy¢ do osiagniecia jak najbardziej sp6jnego i har-
monijnego dziela wizualnego. Obecnie tradycyjne
techniki kompozycyjne, mimo rozwoju techno-
logii i zmieniajacych sie trendéw artystycznych,
wciaz sa obecne w nowoczesnych pracach. Arty-
Sci cyfrowi oraz algorytmy sztucznej inteligencji
czesto lacza rozne schematy kompozycyjne, co
$wiadczy o ich rosnacej elastycznosci i innowa-
cyjnosci w tworzeniu immersyjnych i estetycznie
zlozonych dziel. Mimo ze sztuczna inteligencja
potrafi juz odzwierciedla¢ klasyczne zasady, wciaz
napotyka ograniczenia, co podkresla potrzebe dal-
szego rozwoju technologii w tym obszarze. Kontro-
wersje zwigzane z rozwojem sztucznej inteligencji
mozna poréwnac do obaw, ktore pojawily sie wraz
z rozwojem fotografii. Cho¢ fotografia radykal-
nie zmienila podejécie do sztuki, to wprowadzila
nowa dziedzine sztuk wizualnych oraz urozmaici-
la tradycyjna sztuke o nowe techniki.
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