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Inicjatywa stworzenia magazynu studenc-
kiego na Akademii WIT zrodzita sie z potrze-
by aktywizacji spofecznosci studenckiej
oraz checi wypetnienia luki w stniejacych
dziataniach tworczych. Pomystodawca pro-
jektu byt Mikotaj Zuraw, student Grafiki,
ktory w trakcie drugiego roku studiow za-
proponowat stworzenie przestrzeni umoz-
liwiajacej prezentacje artystycznych doko-
nan studentow.

FORMA MAGAZYNU

Inspiracje do stworzenia magazynu sta-
nowily konkursy i open calle plakatowe,
do udzialu w ktérych regularnie zache-
cala studentdéw dr Anna Klos podczas
zaje¢. W trakcie analizy istniejacych juz
inicjatyw o zblizonym charakterze, ze-
spdl natrafil na ,Nest Magazine” — ma-
gazyn akademicki o formule zblizonej

do obecnego ksztaltu Fenomenu — oraz
,Lynx Magazine”, miedzynarodowe
anglojezyczne czasopismo poswiecone
sztuce, zalozone w Polsce.

Na poczatku pomysl stworzenia ma-
gazynu konsultowany byl przez Mikola-
ja Zurawia i Markiza Krasa z wykladow-
cami. Mialo to na celu dopracowanie
jego formuly oraz okreslenie ram funk-
cjonowania w strukturach uczelni.
Z inicjatywy dr Agaty Jagiello-Tondery
pojawila sie propozycja zalozenia kola
naukowego na kierunku Grafika. Idea
przewodnia stalo sie skupienie rézno-
rodnych aktywnos$ci studenckich pod
wspbélna nazwa. W rezultacie powsta-
lo Studenckie Kolo Naukowe Kwadrat,
w ramach ktorego realizowany jest pro-
jekt magazynu studenckiego Fenomen.

Prace koncepcyjne nad magazynem
prowadzone byly w otwartej grupie
kilkunastu os6b w nowo zalozonej ini-
cjatywie studenckiej. W trakcie przy-
gotowan do pierwszego numeru zostala
powolana redakcja zlozona z dziewie-
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ciu czlonkéw Kola. Ze wzgledu na wy-
magajacy charakter projektu, zar6wno
pod wzgledem organizacyjnym, jak
i merytorycznym, dalsze dzialania kon-
tynuowane byly przez staly, zaangazo-
wany zespol.

Rozwazajac opcje sposobu publika-
cji magazynu stwierdzono, ze najlep-
szym rozwigzaniem jest wydawanie go
w pierwszej kolejnosci online. Witry-
na magazynu powstala pod adresem
fenomen.wit.edu.pl. Z czasem rozwija-
la sie i ewoluowala, aby dostosowac sie
do potrzeb projektu i czytelnikow. Jej
stworzenie wymagala od redakeji sze-
rokiego zakresu umiejetnosci. Autorski
kod, statyczne grafiki oraz font zostaly
stworzone przez Markiza Krasa, a ani-
macje witajace odwiedzajacych przez
czlonkoéw redakcji i os6b okazjonalnie
z nig wspodlpracujace: Jana Krzyzkowia-
ka, Pawla Matusika, Bartosza Kaczmar-
ka oraz Mikolaja Slazyniskiego.

Logo magazynu zostalo zaprojek-
towane przez Bartosza Kaczmarka,

czlonka Studenckiego Kola Naukowego
Kwadrat. Projekt zostal wybrany po we-
wnetrznych konsultacjach ze wzgledu
na swoja forme ciekawa forme — ambi-
gramu — znaku graficznego, ktéry moz-
na odczytac jednakowo po obroceniu do
géry nogami. Wybdr ten mial charakter
estetyczny i symboliczny, odwolujac
sie do wyjatkowosci zawartej w samym
pojeciu ,fenomen”. Z czasem cecha ta
zyskala rowniez praktyczne zastosowa-
nie, gdy zdecydowano sie na druk ma-
gazynu w formie obrotowej — z dwiema
edycjami rozpoczynajacymi sie z prze-
ciwnych krafncéow i spotykajacymi sie
na §rodku publikacji.

Podzial obowiazkéw zwigzanych ze
skladem kolejnych wydan Fenomenu
ustalany jest podczas spotkan online,
z uwzglednieniem umiejetnosci, do-
stepnoéci czasowej oraz preferencji
czlonkéw redakcji. Zakres zadan po-
szczegblnych oséb moze pozostaé nie-
zmienny lub ulec zmianie w zaleznosci
od potrzeb danego numeru. Proces or-
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ganizacyjny oparty jest na elastycznym
i indywidualnym podejiciu, przy czym
kluczowe pozostaje dotrzymanie wsp6l-
nie ustalonych terminéw i dostarczenie
materialow do zlozenia calosci publi-
kacji. W razie potrzeby redakcja podej-
muje wspdlprace z innymi studentami,
spoza stalego zespolu. Zdarza sie tak,
gdy pojawia sie zapotrzebowanie na
realizacje bardziej samodzielnych za-
dan — przykladem moze by¢ wykonanie
animacji na strone internetowg maga-
zynu. W trakcie dzialalnosci Fenomenu
wsparcie merytoryczne i organizacyjne
zapewniali rowniez wykladowcy:

dr inz. Magdalena Mirkowicz
dr Malgorzata Sobocinska-Kiss
dr inz. Grzegorz Grodner

dr Luiza Kwiatkowska

oraz dr Michal Piekarski.

Markiz Kras | Fenomen - Magazyn studencki

OPEN CALL

Inspiracja formuly magazynu bylo Mie-
dzynarodowe Biennale Plakatu w War-
szawie, ktére oprocz kategorii ogblne;
obejmowalo réwniez sekcje tematycz-
na, zmieniajaca sie w zaleznosci od edy-
cji. Wprowadzenie jednolitego motywu
przewodniego dla calego numeru ma-
gazynu zostalo uznane za interesujace
rozwigzanie. Umozliwialo ono ukazanie
réznorodnych interpretacji jednego te-
matu przez studentow.

Nabor prac do magazynu Fenomen
prowadzony jest w formie open calla,
skierowanego do studentéw oraz ab-
solwentéw Akademii WIT. Przyjeto za-
lozenie, ze publikacja koncentruje sie
przede wszystkim na tworczodci stu-
dentdéw kierunku Grafika, jednak for-
mula naboru pozostaje otwarta takze
dla oséb z innych kierunkéw uczelni,
wykazujacych zainteresowanie sztuka-
mi wizualnymi.

Wilaczenie absolwentdéw do grupy
potencjalnych autoréw stanowi $wia-
domy element koncepcji magazynu
— Fenomen ma pelnié funkcje symbolicz-
nego lacznika miedzy obecnymi a byly-
mi studentami. Dzigki temu umozliwia
prezentacje dorobku artystycznego row-
niez tym, ktérzy rozwijaja swoje umie-
jetnodci poza strukturami akademic-
kimi. Decyzji tej towarzyszyla rowniez
intencja utrzymania ciagloéci i relacji
z osobami, ktére wczesniej wspoltworzy-
ly projekt, niezaleznie od zakonczenia
przez nie formalnej edukacji.

Do magazynu Fenomen mozna
zglasza¢ prace wizualne — statycz-
ne, filmowe oraz tekstowe — w liczbie
maksymalnie dwoch na osobe. Naply-
wajace zgloszenia obejmuja szeroki za-
kres form graficznych, w tym plakaty,
fotografie, malarstwo, rysunek — prace
wykonane technikami tradycyjnymi
jak i cyfrowymi. W kilku przypadkach
przeslano réwniez filmy; w publikacji
przedstawiane sa one w formie wybra-
nych klatek filmowych, opatrzonych
kodem QR prowadzacym do wersji on-
line, gdzie mozna je obejrze¢ w ruchu.
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Nadeslane materialy przechodza
proces selekeji, prowadzony przez jury
zlozone z czlonkéw zarzadu Studenc-
kiego Kola Naukowego Kwadrat oraz wy-
branych wykladowcoéw kierunku Grafi-
ka na Akademii WIT.

Kryteriami oceny sa zgodno$¢ z te-
matem open callu oraz poziom arty-
styczny wykonania. Publikowanych jest
Srednio okolo 90% zgloszonych prac.

Kazdy open call opiera sie na jed-
noslownym motywie przewodnim,
zaprojektowanym tak, aby pobudzaé
réznorodne skojarzenia i pozostawiaé
szerokie pole do interpretacji. Temat
ten zostaje rozwiniety w dolaczonym
do naboru tekscie, ktéry stanowi wpro-
wadzenie i kierunkowe obja$nienie ha-
sla. Dotychczas ogloszone motywy to:
Transformacja, Aberracja, Kosmos, Koope-
racja oraz Interpretacja.

Proces wyboru tematu rozpoczyna sie
od stworzenia rozbudowanej listy propo-
zycji, ktore nastepnie omawiane sg w gro-
nie redakcyjnym. Sposréd nich typowane
sa te, ktore uznaje sie za najbardziej inspi-
rujace i pojemne znaczeniowo.

W toku kolejnych dyskusji nastepuje
selekcja, az do wylonienia jednego hasla,
co do ktdrego zespdl osiaga najwieksza
zgodnos¢. Wybrany motyw poddawany
jest konsultacji z dr Luiza Kwiatkowska,
ktéra opiniuje i zatwierdza temat w ra-
mach biezacej wspoélpracy przy redago-
waniu magazynu.

NUMERY MAGAZYNU

W ostatnich dniach przed zakonczeniem
naboru do pierwszej edycji magazynu
Fenomen — zatytulowanej Transforma-
cja — redakcja odczuwala niepewnosé
i napiecie zwigzane z brakiem wystar-
czajacej liczby zgloszen. Poza kilkoma
potwierdzonymi pracami od czlonkéw
Kola Kwadrat, skrzynka mailowa maga-
zynu pozostawala pusta. Dopiero na dwa
dni przed ostatecznym terminem zacze-
1y naplywac prace — w ilosci, ktéra prze-
rosla wszelkie oczekiwania.

Temat Transformacja spotkal sie
z imponujacym odzewem: opublikowa-

no 38 prac nadeslanych przez 35 auto-
réow i autorek.

Pierwsza edycja magazynu zostala
zaprojektowana w formacie A5 z oklad-
ka zaprojektowana przez Zofie Gorbacz.
Zostala zlozona prosta i oszczedna ty-
pografia, dostosowana do niewielkiego
rozmiaru publikacji. Sklad nawiazywal
do stylistyki katalogbw wydawanych
przez Akademie WIT, jednak celowo
od niej odbiegal — poprzez swobodniej-
sze podejscie do skali i rozmieszczenia
prac, co nadawalo calosci bardziej eks-
presyjny charakter.

Publikacja otrzymala numer ISBN
przyznany przez uczelnie, ktéry nada-
wany jest réwniez kolejnym edycjom
magazynu. Dzieki wsparciu finansowe-
mu Akademii WIT wydrukowano 150
egzemplarzy. Trafily one do autoréw
prac, zespolu redakcyjnego, wspiera-
jacych wykladowcoéw, studentdw oraz
pracownikéw i wladz uczelni. Cze$é na-
kladu zostala zachowana do celéw pro-
mocyjnych i archiwalnych.
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Po pozytywnym odbiorze pierwszego
numeru magazynu Fenomen, redakcja
przystapila do realizacji kolejnych edy-
cji. Nastepnymi tematami open calla
byly: Aberracja, zakoniczona publikacja
28 prac od 25 autoréw, oraz Kosmos, do
ktorego zakwalifikowano 29 prac od 26
tworcow. Pierwsze trzy wydania opie-
raly sie na tej samej formule naboru
oraz koncepcji redakcyjnej i ukazaly sie
w stosunkowo krotkim czasie — wszyst-
kie w trakcie pierwszego semestru let-
niego dzialalnoséci magazynu.

Od drugiego numeru wprowadzono
zmiane formatu publikacji — z A5 na A4
— co pozwolilo lepiej dopasowaé uklad
tredci do charakteru magazynu i zbli-
zy¢ go do standardu profesjonalnych
wydawnictw, jednocze$nie zapewniajac
odpowiednia ekspozycje prac wizual-
nych. Decyzja ta wynikala z potrzeby
zapewnienia czytelniejszego ukladu ty-
pograficznego i wiekszej przestrzeni dla
prezentowanych projektow.

Markiz Kras | Fenomen - Magazyn studencki

Na prosbe dziekana Wydzialu Gra-
fiki i Informatyki, dr inz. Jaroslawa Si-
korskiego, ktory odpowiada za przyzna-
wanie $rodkéw na druk, podjeto decyzje
o polaczeniu wydan Aberracji i Kosmosu
w jeden wydruk. Rozwiazanie to mia-
lo na celu optymalizacje kosztow oraz
uproszczenie dystrybucji — obie edycje
i tak kierowane byly do tego samego
grona odbiorcéw. Zbieg okolicznosci
sprawil, ze oba numery liczyly doklad-
nie tyle samo stron, co pozwolilo na
techniczne polaczenie bez koniecznosci
ingerencji w sklad. Plik do druku zostal
przygotowany w taki sposob, ze tres¢
Kosmosu zostala umieszczona odwrot-
nie — do géry nogami — jako lustrzane
odbicie wzgledem Aberracji.

Sam druk w formacie A4 robil duze
wrazenie wizualne. Okladke Aberracji
zaprojektowal Mikolaj Zuraw — przed-
stawia ona szklana postaé rozszczepia-
jaca Swiatlo, z ktérego wydobywa sie
drgajacy tytul edycji. Z drugiej strony,
projekt Pawla Matusika do Kosmosu
ukazuje plynna, rozgwiezdzona prze-
strzen z fragmentem tarczy slonecznej.

Polaczony naklad trafil do tego same-
go grona odbiorcow, co pierwsza edycja
— autoréw, czlonkéw redakeji, wykla-
dowcodw, wladz uczelni oraz studentdéw
Akademii WIT.

Po wakacyjnej przerwie cykl wydaw-
niczy magazynu Fenomen zostal spo-
wolniony do jednej edycji na semestr.
Decyzja ta byla podyktowana wlacze-
niem do procesu redakcyjnego etapu
korekty merytorycznej, realizowanej
we wspélpracy z wykladowcami zaan-
gazowanymi w magazyn dsignn, oraz
rozszerzeniem formuly o nowe elemen-
ty eksperymentalne.

W open callu do edycji zatytulowa-
nej Kooperacja redakcja po raz pierw-
szy zachecala do zglaszania prac zbio-
rowych, stworzonych przez duety lub
wieksze zespoly. Poszerzono réwniez
grupe odbiorcéw naboru — oprocz stu-
dentdéw i absolwentdéw Akademii WIT,
zaproszenie skierowano takze do osoéb
z uczelni partnerskich za granica.
W efekcie opublikowano 19 prac, w kto-

dsignn  nr6 — 1/2025



rych udzial wzielo lacznie 39 autordw,
w tym studenci ze Slowacji i Wloch.
Wsrdd uczestnikéow znalezli sie takze
absolwenci Akademii WIT oraz studen-
ci warszawskiej ASP.

Kolejng nowoscia w strukturze maga-
zynu byl segment tekstowy, ktory mial
na celu przyblizenie sylwetek wybranych
autoréw oraz ich do$wiadczen zwiaza-
nych z tworcza wspolpraca. Na etapie
selekcji prac wybrano osoby, z ktérymi
przeprowadzono wywiady. Zostal prze-
prowadzony wywiad z Janem Konarskim,
studentem Informatyki. Opowiedzial on
o swoim udziale w game jamach i wspdl-
pracach kreatywnych jakie sie z tym
wiazg. Opublikowana zostala tez 1aczona
rozmowa z Natalia i Oliwig Dziadul — ar-
tystkami dzialajacymi w wielu dziedzi-
nach. Podzielily sie w nim refleksjami na
temat wspoélnej pracy artystycznej jako
siostry blizniaczki.

Ze wzgledu na miedzynarodowy cha-
rakter tej edycji, cala tre§¢é magazynu zo-
stala przetlumaczona na jezyk angielski,
a sklad zaprojektowano w sposéb umoz-
liwiajacy rownolegle prezentowanie tek-
stow w obu wersjach jezykowych.

Okladka, zaprojektowana przez Ja-
kuba Adamca, ukazuje splecione dlonie
na tle wzoru zlozonego z dwoch moty-
wow, symbolizujacego jednocze$nie
odrebnos¢ i wspdlnote. Wzdr ten zostal
rébwniez wykorzystany wewnatrz ma-
gazynu, jako graficzny podzial miedzy
segmentem wywiadéw a prezentacja
prac artystycznych.

Edycja Kooperacja zostanie wydana
drukiem w formie publikacji obrotowej,
wspblnie z kolejnym numerem zatytu-
lowanym Interpretacja.

W ramach open callu do edycji Inter-
pretacja, ktorej sklad jest obecnie w trak-
cie opracowywania, redakcja zachecala
do przesylania prac inspirowanych do-
wolnym tekstem literackim. Propozycja
spotkala sie z umiarkowanym odzewem
— nadeslano 10 prac od 10 autorow.

Dodatkowo, w celu poszerzenia for-
muly edycji, zorganizowano wydarzenie
towarzyszace — warsztaty pod nazwa
~Wierszink”. Uczestnicy, w liczbie o§miu

0s0b, wspoélnie z dr Luiza Kwiatkowska wybrali wiersz, ktory
postuzyl jako punkt wyjscia do stworzenia prac wykonanych
tuszem na papierze. Efekty warsztatow zostaly nastepnie zlo-
zone w formie zina podczas wspdlnego spotkania z uczest-
nikami. Publikacja ta planowana jest jako niskonakladowy
dodatek do drukowanego wydania magazynu Fenomen, obej-
mujacego edycje Kooperacja oraz Interpretacja.

MYSL KONCOWA

Mozliwosci prezentacji prac studenckich przed szersza pu-
bliczno3cia w trakcie studiow sa ograniczone i najczesciej
dotycza srodowisk powiazanych bezposrednio z konkretny-
mi wykladowcami. Dla wielu studentéw magazyn Fenomen
stanowi pierwsza okazje do takiej publikacji. Osoby, ktérych
prace zostaly zamieszczone w piSmie, pozytywnie oceniaja
inicjatywe, podkreslajac jej profesjonalny charakter i wy-
soka jakos¢ wydania. Gléwnym celem projektu jest zapew-
nienie uczestnikom — zardwno autorom, jak i osobom za-
angazowanym w sklad — poczucia satysfakcji oraz realnej
warto$ci z udzialu. Dopdki Fenomen spelnia te role, mozna
uzna¢ go za duzy sukces. L]

Markiz Kras
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